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BALL -

SZABALYZAT

VERSENYSZABALYZAT

Egy mérkozés, két ora, egyetlen prioritas

Asztali szabélyok, o6rak, labdapontok, eredmény, szervezés és ellenérzélapok egyetlen dokumentumban.

M1 VALTOZIK, AMIKOR A
BALL VERSENYJATEKKA VALIK

A BALL nem képlettel helyettesiti az eredményt. El8szor azt
kérdezi, ki szerzett tobb touchdownt. Csak ha az eredmény
nem elég, hasznalja a Labdaérat a timadéhatékonysag vagy a
védelmi folény megkiilonboztetésére.

A Labdaodra szandékosan ,,megtéveszthets”. A Valos idejii 6ra
nem. Ez a fesziiltség masodlagos dontéseket hoz létre
anélkiil, hogy barmelyik jatékos kisajatithatnd a verseny

fizikai idejét.

1. A MERKOZES FELEPITESE

Két szimmetrikus félids. Minden félid6 teljes értéki
lehetGség, és legfeljebb egy touchdown szerezhet6 benne.

ELSO FELIDO

MASODIK FELIDO

40 perc rendes
jatékids. A
kezd ATK-
ként, B DEF-
ként. A DEF
jatssza az els6
kort.

40 perc rendes
jatékids. A
kezd6
szerepek

felcserél6dnek:

aki ATK-ként
kezdett, DEF-
ként kezd, és

forditva.

SZUNET

FINAL DRIVE

Legalabb 10 perc.
Minden EP
torl6dik, minden
Jatékoskartya
visszakertil, és tjra
fel kell allitani a
kezdGalakzatot.

Minden félidé
legfeljebb 20
tovébbi perccel
meghosszabbithatd,
ha teljestilnek a
belépési feltételek.

TD

Egy touchdown azonnal lezérja a félid6t, akar az ATK-ként kezd6 edzd,

akar az adott félidében labdat szerz6 edz6 éri el. Touchdown utan nem indul

4j sorozat.
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2. LABDAPONT (PB): A STRATEGIAI ORA

A PB nem masodpercet és nem mez6t mér. A labda allapotanak lényeges valtozasait méri.

Minden szabélyos akcid, amely ténylegesen megvaltoztatja a labda mezd&jét, hordozéjat vagy kontrollallapotat, 1 PB-t ad. Egyetlen akci6 legfeljebb 1 PB-t adhat,
de egy kor tobb PB-t is termelhet, ha tobb kiilonallé labdés akciot kapcsol dssze.

ESEMENY PB

A labdahordoz6 1 vagy 2 mezés mozgéasa +1 PB

Teljes Kézbol atadas a végso fogadoig +1PB

Az 1jj labdahordozé mozog a Kézbél atadas utan +1 tovabbi PB
R6vid vagy hosszi passz +1 PB
Kikényszeritett Fumble, amely megvaltoztatja a kontrollt/labdabirtoklast +1PB

Szabad labda birtokba vétele +1PB
Védelmi tjrakezdés labdaszerzés utan +1 tovabbi PB
Akcidk a labda valtozésa nélkiil 0PB

Egy Kézbdl atadas nem ad PB-t a lanc minden koztes korongja utan. A teljes akcié a végsd szabélyos fogadénal ér véget, és 1 PB-t ér. Ha ezutan a fogado
mozog, passzol vagy tjabb Kézbdl atadast hajt végre, minden 1j akcid a sajat PB-jét adja.

MIERT ALLHAT MEG A LABDAORA?

Mert stratégiai kisértés, nem tudomanyos stopper. Az ATK mozdulatlanul tarthatja a labdat és PB-t takarithat meg, de a DEF koroket kap arra, hogy
tertiletet foglaljon, utvonalakat zarjon, nyomast épitsen vagy EP-koltésre kényszeritsen. Aki til sokat nézi az 6rat, konnyen nem nézi eléggé a tablat. Ez
a fesziiltség szandékos.
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3. PBATK £s PBDEF: minDEN PB-NEK KET OLDALA VAN

Minden PB egyszerre keriil bejegyzésre az 6sszecsapas mindkét oldalan. Nincs ,,arva” PB.

Amikor egy PB egy edz6 tdmadaséahoz tartozik, az edz6 +1 PBATK-ot, ellenfele pedig +1 PBDEF-et kap. A jatékosok ugyanabban a félidében mindkét szamlalot
gy(jthetik, mert a labdabirtoklas tobbszér is gazdat cserélhet.

HELYZET EGYIDEJU BEJEGYZES

Az ATK mozgatja vagy étadja a labdat ATK +1 PBATK - DEF +1 PBDEF

A DEF labdét szerez és a FOLYTATAST vélasztja A labdat szerz6 jatékos ATK lesz; a labdaszerzés PB-je megnyitja tamado6 szamlalgjat: labdaszerz6 +1 PBATK - ellenfél
+1 PBDEF.

A DEF labdét szerez és a VEDELMI A labdaszerzés + tjrakezdés 2 PB-t eredményez: DEF +2 PBDEF - ATK +2 PBATK. A DEF nem veszi fel az ATK

UJRAKEZDEST vélasztja szerepet, és visszaadja a labdabirtokldst.

A félid6 végén mindkét szamlalé megmarad, de az eredmény donti el, melyik értelmezés szamit: aki touchdownt szerez, annak PBATK-ja kertil értékelésre; aki
nem szerez, annal a PBDEF adja a védelmi olvasatot. 0-0 esetén a kett6t a Védelmi egyenleg hasonlitja dssze.
4. LaBpAszERZES: FOLYTATAS VAGY VEDELMI UJRAKEZDES

FOLYTATAS — A DEF megtartja a poziciot és a labdat, ATK lesz, az ellenfél pedig DEF. A labdaszerzés a szerz§ jatékosnak PBATK, az ellenfélnek PBDEF;
ezutan a normal véltakozas folytatodik.

VEDELMI UJRAKEZDES — A DEF 6nként lemond a labdabirtoklasrél, visszall a kezdSalakzatba és DEF marad. Az ellenfél visszatér ATK szerepbe.
Mindkét fél EP-je megmarad, mert a félid6 folytatodik. A labdaszerzés + Gjrakezdés a DEF-nek 2 PBDEF-et, az ATK-nak 2 PBATK-ot ad.

A valasztast a labdaszerzés pillanatéban kell bejelenteni, még miel6tt az tij helyzetet egy kovetkez6 dontés el6készitésére hasznalnak; a
dontés visszavonhatatlan.
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5. A KET ORA ES A KORIDO

A stratégiai 6ra megallhat. A verseny fizikai 6raja nem.

PB LABDAORA — PB-szdmlalé. Csak PB-t termel§ akcidk 40:00 VALOS IDEJU ORA — félidénként 40 perc. Akkor is
1éptetik. fut, ha a labda nem mozdul, EP gytilik vagy egy

akci6sorozatot gondolnak végig.

60s KORORA — ideiglenes 60 s-os szabvény az
akcio6fazisra. Ez id6hiizas elleni szabaly, nem harmadik
pontozasi mérce. A szervezd a verseny el6tt 90 vagy 120
s-ot is meghatdrozhat, mindig egységesen.

9. BiRASKODAS, MAGATARTAS ES KULSO SEGITSEG

e Akoridé lejarta utdn nem kezdhetd 4j akcio.

* A jelzés el6tt bejelentett szabalyos akci6 befejezhetd, de 4j akcié nem nyithat6.

¢ A fel nem hasznélt AP automatikusan EP-vé alakul, 1 AP = 1 EP, versenyszabalyi kivételként.
* Egy érdemi birdi egyeztetés megllitja az érintett 6rakat.

VERSENYTERVEZET * V6 ERTEKELESI ALAP

A feloldasi fazis ideiglenesen tovabbi 30 s-ot kap. Ha a jatékos nem old fel minden kotelezé éllapotot, az ellenfél 30 s-ot kap a fennmaradé szabalyos
lehet6ségek eldontésére. Ha 6 sem fejezi be, a bir6 azonnali szabalyos megoldassal lezarja a fazist.
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6. FINAL DRIVE: NYOMAS A FELIDO VEGEN

A hosszabbitas nem semleges id6: szandékosan noveli az energiat, a szamitasi igényt és az
elagazasok szamat.

e A 40:00 el6tt megkezdett kor befejezése utén a labdabirtokos csak akkor jelenthet Final Drive-ot, ha legalabb 2 EP-je és legalabb 1 Jatékoskartyaja van
kézben.

¢ Legfeljebb 20 tovabbi perc Valds idejii ora.

* A Final Drive els6 4j korét mindig a DEF jatssza.

e Ideiglenes korlat: 180 s koronként. Nincs rogzitett korszam; a teljes 20 perces id6korlét az iranyado.

e Minden sajat kor elején az edz6 +1 EP-t kap.

¢ Touchdown: a félid6 azonnal véget ér. Labdaszerzés: Folytatas/Védelmi tjrakezdés alkalmazando, a Final Drive pedig addig folytatodik, amig van id6.

e 20:00 elérésekor nem kezdhet6 4j kor; a mar megkezdett kor a 180 s-os korlatjan beliil befejezhetd.

Ha egy edz6nek sajét kore végén nincs Jatékoskartya a kezében, legfeljebb 1 kordbban felhasznalt kartyat visszavehet. Ha ezt megteszi, az ellenfél is
visszavehet 1 kértyat a dobott lapjai koziil akkor is, ha még van kartydja, kozvetleniil a kovetkezd kore el6tt.




BALL - SZABALYZAT

7. HOGYAN DOL EL A MERKOZES

Nem minden déntetlen jelent ugyanazt. A BALL mas kérdést tesz fel attdl fiiggoen, mi tortént

a tablan.

EREDM ERTELMEZES KRITERIUM
ENY
2-0/1- GYOZELEM Az nyer, aki tobb touchdownt szerzett. Semmilyen PB-szdmitas nem fordithatja meg ezt az eredményt.
0 TOUCHDOWNNAL
1-1 TAMADOHATEKON Az nyer, akinek kevesebb PBATK kellett a touchdown felépitéséhez. A szamlalé nem indul tjra attél, hogy ugyanabban a félidében
YSAG elvesziti, majd visszaszerzi a labdat.
0-0 VEDELMI FOLENY Az nyer, akinek nagyobb az SD = PBDEF - PBATK értéke. Ez nem tires dontetlen: azt méri, ki kényszeritette ellenfelét tobb
labdaidé felhaszndldsara annal, mint amennyit 6 maga TD nélkiil felhasznalt.
1-1

Ertelmezés: 1 TD 2 PB alatt 20 PB-re vetitve 10 TD-s tempénak felel meg; 1 TD 4 PB alatt 5 TD/20 PB tempénak. Ez nem azt allitja, hogy egy valds jatszma

pontosan ezt ismételné: absztrakcié a temp6k 6sszehasonlitasara anélkiil, hogy tobb tucat egyenértékii labdabirtoklast kellene lejatszani.

0-0

Ha az SD azonos: tobb védelmi labdaszerzés.

Ha tovabbra is azonos: kisebb atlagos PB a labdaszerzésig.

Ha tovabbra is azonos: nagyobb elért timadé behatolds.

Ha tovabbra is azonos: kevesebb PB kellett e behatolas eléréséhez.

Csak az 6sszes fenti kritérium utan fennmarado teljes azonossag jegyezhet6 dontetlenként olyan formatumban, amely ezt megengedi; egyenes

kiesésnél a szervez6 altal meghatdrozott szimmetrikus dontetlenfeloldés sziikséges.

PB felhasznalasara kényszeriteni az ellenfelet legitim stratégia. Aki mar touchdownt szerzett, megprébalhatja sok PBATK elkoltésére kényszeriteni a

rivalist; még ha az ellenfél 1-1-re egyenlit is, a lassabb touchdown elvesziti a dontetlenfeloldast.
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8. A FORDULO SZERVEZESE

A verseny nemcsak a szabalyokat, hanem a jatékkornyezetet is igyekszik kiegyenliteni.

Egy fordul6é minden elsé félideje kozos jelre indul. Egyetlen asztal sem kezdheti el 6nélléan a masodik félidét. A masodik félid6 uj kozos jelre indul, amikor az
utolsd aktiv els6 félid6 — beleértve a Final Drive-ot — véget ért, és ettdl a pillanatt6l legalabb 10 perc eltelt. A korabban végzdk tobb pihendt kapnak.

A cél, hogy minden asztal 6sszehasonlithaté kornyezetben jatssza az egyes félidéket: a fordulé azonos szakaszaban, hasonlo zaj, fesziiltség és altalanos

nyomas mellett.

9. BiRASKODAS, MAGATARTAS ES KULSO SEGITSEG

¢ A PB-szamlélénak lathaténak kell maradnia; minden eltérést akkor kell kijavitani, amikor el6fordul.

¢ Alabda stratégiai megtartasa szabalyos. A val6s id6 jaték nélkiili fogyasztasa, a visszaallitisok késleltetése vagy a feloldasok mesterséges elnyujtasa
id6huzas.

o Nézok, eszkozok, elemzémotorok, MI vagy BALL Academy stratégiai segitsége a mérk6zés vagy a sziinet alatt nem engedélyezett.

¢ A telefon hasznalhat stopperként, ha a verseny ezt engedélyezi, kiils6 segitség nélkiil.

¢ A Folytatas/Védelmi tjrakezdés dontést egyértelmiien és hallhatoan kell bejelenteni.

¢ A szabélytalan akci6t vissza kell llitani, ha az el6z6 allapot rekonstrualhat6; ha nem, a biré a legk6zelebbi szabalyos allapotot allitja vissza anélkiil,
hogy el6nyt teremtene a szabélyszeg6nek.

Ideiglenes fokozatok: figyelmeztetés — az aktudlis kor elvesztése — labdabirtoklds elvesztése — mérkézés elvesztése. A biintetés legyen aranyos,
dokumentdlt, és ismételt vagy sulyos szabalysértésekre fenntartott.

MIERT LETEZIK EZ A SZABALY

Feladas/kilépés: annak megakadalyozasara, hogy egy félidé megtagadasa PB-kiilonbséget védjen vagy manipuldlja a rangsort, a munkavaltozat a feladast 0-2-es
adminisztrativ vereségként rogziti. Egy befejezetlen félid6 adatai kutatasi célb6l megérizhetdk, de nem torzithatjak a versenymutatékat. Ez a szabdly a versenyes
validélasig ideiglenes.
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10. SZUNET, FARADTSAG ES KOGNITiV KORULMENYEK

A BALL nem allitja, hogy 40 perc egyetemes biolégiai hatar. Az idétartam és a piheno

rer

bizonyitékok altal tajékoztatott tervezési dontések, nem fiziologiai allandok.

e A sziinet nagy részében tavolodj el a tdblatol, és valts fokuszt.

 Allj fel és mozogj konnyedén, ha a hely lehetévé teszi.

¢ Tarts fenn normal hidratéltsagot, és legyen viz elérhetd.

e Csokkentsd a zajt, ha zavaro; fiildugé hasznalhatd, ha a hivatalos jelzéseket tovabbra is hallod.

e A szem becsukdsa vagy a nyugodt 1égzés személyes preferencia, nem garantalt elény.

e A 10 perces sziinetben nem kotelez6 enni, aludni vagy meghatarozott ritualét kovetni.

o Teljes mérk6zések kozott ideiglenesen legaldbb 20 perc ajanlott ugyanazon jatékos kovetkez6 mérkozéséig.

ALAPOK ES TANULMANYOK

A tartds figyelem gyakran mutat id6-a-feladaton hatast, de nincs olyan egyetemes perc, amely utdn a koncentraci6 ,,véget ér”. A sziinetekkel kapcsolatos
vizsgalatok szerint a feladat megszakitasa médosithatja az éberség csokkenését, és a sziinet hossza hatassal van mind az azonnali regeneraciéra, mind a késébbi
teljesitményre. A normadl hidratdlds szintén o6vatos ajanlas: egyes kisérletekben az enyhe kiszdradas rosszabb éberséggel, munkamemoridval, nagyobb
faradtsaggal vagy kedvez6tlenebb hangulattal tarsult.
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11. VERSENYKESZLET * NYOMTATAS ES PDF

Nincsenek fiokok, nevezések vagy nyilvanos versenyek. Ez az oldal eszkozkészlet fizikai

verseny szervezéséhez.

A mellékletek ugyanannak a nyomtatasi dokumentumnak a részei. A Nyomtatas gomb egy miivelettel el6allitja a teljes szabalyzatot, majd az dsszes lapot. A
letoltheté PDF-ek ugyanabbdl a forrasbol késziilnek, és a BALL Szabalykonyv tordelését hasznaljak.

01

03

05

07

09

11

A - Mérkdzésjegyzokonyv 02
C - Kor- és PB-ellendrzés — Masodik félido 04
E - Forduldlap 06
G - 8 jatékos liga 08
I - Egyenes kiesés - 8 10

K - Gyors asztali referencia

B - Kor- és PB-ellenérzés — Els6 félidg

D - Jatékos osszesitd lap

F - Osszesitett rangsor

H - Egyenes kiesés - 4

J - Egyenes kiesés - 16

A nyomtatés kozvetleniil a BALL Szabalykonyv szerkesztési nyelvét hasznalja. A navigacio, a vezérlok és a webes feliilet nem kertil nyomtatdsra.
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A - MERKOZESJEGYZOKONYV

Az asztal f6 dokumentuma

VERSENY ForpuLo AszTaL DATum
A JATEKOS B JATEKOS

NEv

ELs6 FELIDO ATKO DEFO ATKO DEFO

MASODIK FELIDO ATKO DEFO ATKO DEFO
ELs6 FELIDO

TD PBATK A PBDEF A PBATK B PBDEF B LABDASZERZESEK
MASODIK FELIDO

TD PBATK A PBDEF A PBATK B PBDEF B LABDASZERZESEK

Eredmény:
Gyébztes: Kritérium:

A jdtékos - Aldirds

B jatekos - Aldirds

Bir¢ - Aldirds
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B - KOR- ES PB-ELLENORZES
Els6 félid6 - koronként egy sor

VERSENY ForbuLo AszTaL DATum

# JATEKOS SZzEREP LaBpAs akc1o PB PBATK A PBDEF A PBATK B PBDEF B EP A VEGEN MEGIEGYZES

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

TD: PBATK A: PBDEF A: PBATK B: PBDEF B: Labdaszerzések:
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C - KOR- ES PB-ELLENORZES
Madsodik félidé - kéronkent egy sor

VERSENY ForbuLo AszTaL DATum

# JATEKOS SZzEREP LaBpAs akc1o PB PBATK A PBDEF A PBATK B PBDEF B EP A VEGEN MEGIEGYZES

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

TD: PBATK A: PBDEF A: PBATK B: PBDEF B: Labdaszerzések:
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D - JATEKOS OSSZESITO LAP

Résztvevdnkent egy lap

VERSENY

ForpuLO

ELLENFEL ELS6 FELIDO MAsobIK EREDMENY PBATK PBDEF REC
FELIDO

MEGJEGYZES

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

MJ

TD+

PBATK

SD

- PBDEF -

- REC -
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E - FORDULOLAP

Asztalok egyidejii ellenbrzése

ForpuLo KEzpEs 1 KEzpEs 2

AszTAL

A JATEKOS B JATEKOS EREDMENY GYOZTES KRITERIUM

JEGYZOKONYV OK

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16
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F - OSSZESITETT RANGSOR

Frissités minden fordulé utdn

VERSENY ForpuLo

# JATEKOS MJ GY D v PONT TD+ TD- PBATK PBDEF SD

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16
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G - LIGA - 8 JATEKOS

Mindenki mindenkivel

ForpuLo 1

1

ForpuLoO 2

1 -

ForpuLo 3

1

ForpuLo 4

1 -

ForpuLo 5

1

ForpuLoO 6

1 -

ForpuLo 7

1



BALL - MELLEKLETEK

H - EGYENES KIESES - 4

Elédonték, donté és bajnok

ELODONTO DonT6 BaiNnok
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I+ EGYENES KIESES - 8

Negyeddonték, elédontdk, donté és bajnok

NEGYEDDONTOK ELODONTO DonTo BaiNok
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J - EGYENES KIESES - 16

Nyolcaddonték és negyeddontbk

NYOLCADDONTOK

NEGYEDDONTOK
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J.2 - EGYENES KIESES - 16

Elédonték, donté és bajnok

ELODONTO DonT6 BaiNnok
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K - GYORS ASZTALI REFERENCIA

Meérkézés kozbeni haszndlatra

PB

ESEMENY PB

A labdahordoz6 1 vagy 2 mez6s mozgéasa +1PB

Teljes Kézbdl atadas a végsé fogaddig +1 PB

Az G labdahordoz6 mozog a Kézbdl atadas utan +1 tovabbi
PB

R6vid vagy hosszi passz +1 PB

Kikényszeritett Fumble, amely megvaltoztatja a +1PB

kontrollt/labdabirtoklast

Szabad labda birtokba vétele +1PB

Védelmi tjrakezdés labdaszerzés utan +1 tovabbi
PB

PBATK / PBDEF

Amikor egy PB egy edz6 tamadasdhoz tartozik, az edz6 +1 PBATK-
ot, ellenfele pedig +1 PBDEF-et kap. A jatékosok ugyanabban a
félidében mindkét szamlalot gytjthetik, mert a labdabirtoklas tobbszor is
gazdat cserélhet.

LABDASZERZES

FOLYTATAS — A DEF megtartja a poziciét és a labdat, ATK lesz, az
ellenfél pedig DEF. A labdaszerzés a szerz6 jatékosnak PBATK, az
ellenfélnek PBDEF; ezutdn a normaél véltakozés folytatodik.

VEDELMI UJRAKEZDES — A DEF 6nként lemond a labdabirtoklasrél,
visszaall a kezdGalakzatba és DEF marad. Az ellenfél visszatér ATK
szerepbe. Mindkét fél EP-je megmarad, mert a félid6 folytatodik. A
labdaszerzés + tjrakezdés a DEF-nek 2 PBDEF-et, az ATK-nak 2 PBATK-
ot ad.

ORAK
VALOS IDEJU ORA — félidénként 40 perc. Akkor is fut, ha a labda

nem mozdul, EP gyiilik vagy egy akciésorozatot gondolnak végig.

KORORA — ideiglenes 60 s-0s szabvéany az akci6fézisra. Ez id6hizas
elleni szabaly, nem harmadik pontozasi mérce. A szervez6 a verseny
el6tt 90 vagy 120 s-ot is meghatdrozhat, mindig egységesen.

FINAL DRIVE

e A 40:00 el6tt megkezdett kor befejezése utan a labdabirtokos
csak akkor jelenthet Final Drive-ot, ha legalabb 2 EP-je és
legalabb 1 Jatékoskartyaja van kézben.

* Legfeljebb 20 tovéabbi perc Val6s idejii 6ra.

¢ AFinal Drive els6 tij korét mindig a DEF jatssza.

 Ideiglenes korlat: 180 s koronként. Nincs rogzitett korszam; a
teljes 20 perces id6korlét az irdnyadé.

EREDMENY

2-0/1-0 - touchdownok - 1-1 — alacsonyabb PBATK - 0-0
— magasabb SD = PBDEF - PBATK.




